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BAREM DE L’EXAMEN: Heu de contestar 1 pregunta del bloc A, 1 pregunta del bloc B i 1 del bloc
C, sense esborrar construccions auxiliars. Les preguntes dels blocs A i B valen 4 punts i les del bloc C
valen 2 punts. Es corregiran les primeres preguntes contestades de cada bloc. No es corregiran preguntes
invalidades amb una aspa en tot el full com en la figura.

BAREMO DEL EXAMEN: Hay que contestar 1 pregunta del bloque A, 1 pregunta del bloque By 1
del bloque C, sin borrar construcciones auxiliares. Las preguntas de los bloques Ay B valen 4 puntos y
las del bloque C valen 2 puntos. Se corregiran las primeras preguntas contestadas de cada bloque. No
se corregirdn preguntas invalidadas con un aspa en toda la hoja como en la figura.

BLOQUE A. Geometria, arte y entorno (geometria plana)
BLOC A. Geometria, art i entorn (geometria plana)
Escoja y conteste una de las dos siguientes preguntas.

Trie i conteste una de les dues preguntes seguients.

Pregunta A.1 (4 PUNTOS)

(2,75 PUNTOS) Se pide dibujar, a escala 1:1 y evitando la mano alzada, el logotipo propuesto en la Figura A.1.1. Las dimensiones
indicadas en la figura son milimetros. Se deberd cumplir que:

* No se deben borrar las construcciones auxiliares que permiten hallar la geometria bésica propuesta (centros de

circunferencia, eje de simetria, ...).

* Se debe acotar perfectamente el resultado, ya que estd sobreacotado.

(1,25 PUNTOQS) Se pide dibujar en escala 1:1 y a mano alzada el logotipo propuesto en la Figura A.1.2.

Pregunta A.1 (4 PUNTS)

(2,75 PUNTS) Es demana dibuixar, a escala 1:1 i evitant la ma algada, el logotip proposat en la Figura A.1.1. Les dimensions
indicades en la figura son mil-limetres. S’haura de complir que:

* No s’han d’esborrar les construccions auxiliars que permeten trobar la geometria basica proposada (centres de
circumferencia, eix de simetria, ...).

+ S’ha d'acotar perfectament el resultat, ja que esta sobreacotat.

(1,25 PUNTS) Es demana dibuixar en escala 1:1 a ma algada el logotip proposat en la Figura A.1.2.
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Figura A.1.1 Logo Warner CommunicationsTM Figura A.1.2 Logo Warner CommunicationsTM




Pregunta A.2 (4 PUNTOS)
(2 PUNTOS) Realizar a mano alzada el boceto de un logotipo para una empresa de inteligencia artificial, que cumpla los siguientes
condicionantes:
- Utilice la geometria de un pentagono,
- Utilice al menos una tangencia entre curva y recta,
- Utilice la proporcion aurea,
- No supere las dimensiones de un rectangulo vertical 100x150 mm
(2 PUNTOS) Representar el resultado final evitando la mano alzada y acotandolo correctamente.

Pregunta A.2 (4 PUNTS)
(2 PUNTS) Realitzar a ma alcada I'eshos d'un logotip per a una empresa d'intel-ligencia artificial, que complisca els segiients
condicionants:
- Utilitzeu la geometria d'un pentagon,
- Utilitzeu almenys una tangencia entre corba i recta,
- Utilitzeu la proporci6 auria,
- No supereu les dimensions d'un rectangle vertical 100x150 mm
(2 PUNTS) Representar el resultat final evitant la ma algada i acotant-lo correctament.




BLOQUE B. Sistemas de representacion del espacio aplicados y Normalizacion y disefio de proyectos (aplicacién de la
proyeccion cilindrica)

BLOC B. Sistemes de representacion de ’espai aplicats i Normalitzacio i disseny de proyectes (aplicacio de la projeccio
cilindrica)

Escoja y conteste una de las dos siguientes preguntas.

Trie i conteste una de les dues preguntes seguents.

Pregunta B.1 (4 PUNTOS)

Dada la Figura B.1 en perspectiva axonométrica se pide representar:

(1,5 PUNTOS) Un boceto a mano alzada (sistema de representacién a eleccion del estudiante) de los tres volimenes que, sumados,
conformen la figura dada,

(2,5 PUNTOS) Representacion, evitando la mano alzada y en sistema diédrico (planta, alzado y perfil derecho), de los tres volimenes
bocetados. Distinguir partes vistas y ocultas.

Pregunta B.1 (4 PUNTYS)

Donada la Figura B.1 en perspectiva axonometrica es demana representar:

(1,5 PUNTS) Un eshés a ma alcada (sistema de representacio a eleccio de I'estudiant) dels tres volums que, sumats, conformen la
figura donada,

(2,5 PUNTS) Representacid, evitant la ma al¢ada i en sistema diédric (planta, algat i perfil dret), dels tres volums dibuixats. Distingir
parts vistes i ocultes.
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Pregunta B.2 (4 PUNTOS)

Dadas las tres figuras representadas en sistema diédrico (planta, alzado y perfil derecho) se pide:

(1,5 PUNTOS) Un boceto a mano alzada (sistema de representacion a eleccion del estudiante) de una figura que sea la suma de las
tres dadas,

(2,5 PUNTOS) Una perspectiva axonométrica evitando la mano alzada y sobre la rejilla dada (que representa un espacio modulado en
perspectiva) de la figura bocetada anteriormente. Distinguir partes vistas y ocultas.

Pregunta B.2 (4 PUNTS)

Ateses les tres figures representades en sistema diédric (planta, alcat i perfil dret) es demana:

(1,5 PUNTS) Un eshés a ma alcada (sistema de representacio a eleccio de I'estudiant) d'una figura que siga la suma de les tres
donades,

(2,5 PUNTS) Una perspectiva axonomegtrica evitant la ma alcada i sobre la reixeta donada (que representa un espai modulat en
perspectiva) de la figura esbosada anteriorment. Distingir parts vistes i ocultes.
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BLOQUE C. Sistemas de representacion del espacio aplicados y Normalizacién y disefio de proyectos (aplicacion de la
perspectiva cénica)

BLOC C. Sistemes de representacion de I’espai aplicats i Normalitzacio i disseny de proyectes (aplicacio de la
perspectiva conica)

Escoja y conteste una de las dos siguientes preguntas.

Trie i conteste una de les dues preguntes seguents.

Pregunta C.1 (2 PUNTOS)

Disefie una lampara de pie y represéntala mediante una perspectiva conica frontal.

Indique claramente los elementos principales de la perspectiva que has utilizado (linea de horizonte, punto de fuga, etc.).

Se proporciona un ejemplo como referencia para su inspiracion. Proponga un disefio original. No copie el modelo mostrado.

Pregunta C.1 (2 PUNTS)

Dissenyeu un llum dempeus i representa’l mitjancant una perspectiva conica frontal.

Indiqueu clarament els elements principals de la perspectiva que has utilitzat (linia d'horitz6, punt de fuga, etc.).

Es proporciona un exemple com a referéncia per a la seua inspiracid. Proposeu un disseny original. No copieu el model mostrat.

Figura C.1




Pregunta C.2 (2 PUNTOS)
Dada la imagen adjunta Figura C.2 de la silla Pinntorp de lkea, se pide realizar su representacion en perspectiva cénica oblicua.
(0,5 PUNTOS) Definir graficamente los elementos propios del sistema de perspectiva conica que se va a utilizar:

- Linea de horizonte

- Linea de tierra
- Punto de vista
- Dos puntos de fuga
(1,5 PUNTOS) Representar la silla simplificando sus formas a volimenes geométricos basicos.

Pregunta C.2 (2 PUNTS)
Atesa la imatge adjunta Figura C.2 de la cadira Pinntorp de Ikea, es demana realitzar la seua representacio en perspectiva conica
obligua.
(O,SqPUNTS) Definir graficament els elements propis del sistema de perspectiva conica que s'utilitzara:
- Linia d'horitzé
- Liniadeterra
- Punt de vista
- Dos punts de fuga
(1,5 PUNTS) Representar la cadira simplificant les seues formes a volums geométrics basics.

Silla Pinntorp de Ikea / Cadira Pinntorp de Ikea
Figura C.2




